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RL1 za - zadatak učenicima: Objektno orjentisano programiranje
Pretražiti bazu podataka, za dio od 10 odabranih elemenata periodnog sistema.Odabrati odgovarajuće podatke za svaki element: naziv i hemijski znak, redni broj i atomsku masu. 
Ti podaci biće članovi nizova koje treba kreirati u početnoj fazi rješavanja zadatka.
Popuniti tabelu I:(10 poena)
	[bookmark: _Hlk58876719]naziv(hemijski simbol)
	redni broj
	atomska masa
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Od navedenih hemijskih elemenata, označiti * u tabeli onaj element koji je poluprovodnik i ima veliku primjenu u elektronici za izgradnju elektronskih komponenti i čipova.	









RL2 za - zadatak učenicima: Objektno orjentisano programiranje
U razvojnom okruženju Eclipse, napiše i realizuje kod koji demonstrira primjenu niza u programskom jeziku Java na zadatom primjeru.
1)Kreira tri niza dužine 10, čiji su članovi podaci uzeti iz ranije kreirane baze podataka za dio elemenata periodnog sistema, za prvi niz: redni brojevi, za drugi niz: hemijski simboli, za treći niz: atomske mase. Voditi računa da za dati indeks u svakom od tri niza budu saglasni i adekvatni: hemijski simbol, redni broj i atomska masa.(15 poena)
2)Odštampa na konzoli u 4 kolone(pod nazivima redom: INDEX, RB, HS, AM) pregledan prikaz svih podataka za indekse u nizu, redne brojeve, hemijske simbole i atomske mase datih elemenata; adekvatno i saglasno.(25 poena)
3)Program traži od korisnika da unese preko tastature redni broj bilo kojeg elementa iz niza.
Kada korisnik to uradi, na konzoli se štampaju informacije o 4 podatka: indeks elementa u nizu, redni broj, hemijski simbol i atomska masa.
Ako korisnik slučajno unese redni broj nekog elementa koji je van opsega, na konzoli se
ispisuje obavještenje za korisnika: Element nije u nizu!
(40 poena)
4)Na kraju, program traži od korisnika da sa tastature unese naziv elementa koji je poluprovodnik i ima veliku primjenu u elektronici (preduslov za to je da  korisnik prethodno unese redni broj elementa koji je van opsega). Poslije unosa, na konzoli, program će ispisati naziv tog elementa.(10 poena) 

RL1+RL2=10+90=100 poena
(prezentacija radova je uslov!)
Skala:
0 DO 40 POENA        NEDOVOLJAN(1)
41 DO 55 POENA       DOVOLJAN(2)
56 DO 70 POENA        DOBAR(3)
71 DO 85 POENA        VRLODOBAR(4)
86 DO 100 POENA      ODLIČAN(5)



Evaluacioni list: Objektno orjentisano programiranje
Urađen zadatak:
	Oznaka grupe i učenici koji čine grupu
	RL1
	RL2

	
	10poena 
	1.
15poena
	2.
25poena
	3.
40poena
	4.
10poena
	ukupno
	ocjena

	I: Hasanović Alden, Čikić Izet, Cerović Isidora
	
	
	
	
	
	
	

	II: Marinković Vasilije, Cvijović Aleksa, Rudić Ivana
	
	
	
	
	
	
	

	III: Obradović Danilo , Mrdak Jovan, Fuštić Danilo 
	
	
	
	
	
	
	



