Skola: JU Srednja struéna $kola Pljevlja

Ime/na i prezime/na nastavnika: Vladica Avramovié¢, Radan Kartal, Slavica Gajevi¢ i

burda Gigovié

1. Predmet/predmeti (za
opste obrazovanje,
Modul/moduli (za
struéno obrazovanje)
integrisana nastava,
Vannastavna/vanskolska
aktivnost

o Racunarska grafika i Internet tehnologije
e Prakti¢na nastava

e Baze podataka

¢ WEB i mobilne aplikacije

e Aplikativni softver i multimedija

2. Tema (za projekt/
integrisanu nastavu/
aktivnost) /

Obrazovno/ vaspitni
ishod (za predmet) /
Ishod uéenja (za modul)

Izrada mobilne i WEB aplikacije za dopunu racuna mobilnog telefona

3. Ishodi uéenja
definirani predmetom u
opstem obrazovanju /
Kriteriji za postizanje
ishoda uéenja
definiranih modulom u
struénom obrazovanju
(iz sluzbenog programa za
odredeni predmet/modul)

e Primjena osnovnog WEB programskog jezika za reSavanje prakti¢nog
problema - HTML;

e Primjena razli¢itih integrisanih razvojnih okruZenja za pisanje
programskog koda — IDE PHP designer, Notepad ++;

o Koris¢enje novih programskih jezika za dizajnersko i dinamicko rjesavanje
problema iz struke — PHP, CSS, JS;

e Kreiranje Android aplikacija za kreiranu WEB stranicu, kori¢¢enjem
sloZenijih IDE razvojnih okruzenja — Android studio, Bilder, APP Inventor-
proceduralno programiranje;

e Koris¢enje lokalnog servera za komunikaciju sa predavacem

4. Kljuéne kompetencije
(aktivnosti uenika i
oznaka ishoda u€enja KK
Cijem se postizanju
doprinosi kod ucenika)

3. Matematicka kompetencija i
tehnologiji i inzenjerstvu

kompetencija u nauci,

3.3.6. Analizira slozeni problem, dijeli ga na korake i rjeSava putem

algoritma

3.3.8. Koristi metodologiju prikupljanja, obrade i analize podataka
(posmatra, mijeri, eksperimentom biljeZi, analizira i verifikuje rezultate,
predstavlja podatke koristeci deskriptivnu statistiku, tabele i grafikone)

4. Digitalna kompetencija

3.4.1. Primjenjuje digitalne tehnologije za komunikaciju, kreiranje znanja i
inoviranje procesa i proizvoda uzimaju¢i u obzir moguénosti, ogranicenja,
efekte i rizike koris¢enja digitalnih alata

3.4.2. Koristi razli¢ite digitalne uredaje, softvere i mreze povezujuéi ih u
logi¢ke cjeline za obavljanje svakodnevnih poslova, te posebno za stvaranje
Znanja i za inoviranje procesa i proizvoda

3.4.4. Postuje koncept autorskih prava u digitalnom okruzenju i odabire
najprikladnije nadine zastite i dijeljenja li¢nih podataka i privatnosti u digitalnom
okruzenju, istovremeno Stiteéi sebe i druge od osteéenja

3.4.5. Razvija strategiju komuniciranja i uspostavlja interakcije putem
digitalnih tehnologija kako bi osnazio sebe i da bi u¢estvovao u drustvu kao
gradanin, dijeleéi informacije i sadrzaje i ukljuCuju¢i se u drustvene aktivnosti
upotrebom digitalne tehnologije

3.4.6. Kreira, ureduje i dijeli digitalni sadrzaj u razli¢itim formatima, vrSi




4. Kljuéne kompetencije
(aktivnosti u€enika i
oznaka ishoda u€enja KK
Cijem se postizanju
doprinosi kod ucenika)

instrukcije algoritma i piSe odgovarajuéi program
3.4.8. Koristi napredne softvere, razliite digitalne uredaje, te jednostavne
robote i digitalne alate koji uklju€uju vjestacku inteligenciju

5. Li€na, socijalna i kompetencija uciti kako uciti

3.5.3. Upravlja samostalno i proaktivno procesima ucenja koristeéi efikasno
razliGite strategije u€enja

3.5.4. Pronalazi naCine cjelozivotnog usvajanja vjestina, upravljanja
vlastitom karijerom i daljim obrazovanjem (formalno, neformalno, informalno)

3.5.17.Usvaja sistem vrijednosti pozitivnhog odnosa prema ucenju i primjeni
vlastitih zivotnih iskustava i iskustava drugih

3.5.19. Formira kriterijume za odluCivanje i razvija sopstveni integritet

7. Preduzetni¢ka kompetencija

3.7.1. Pretvara ideje iz realnog Zivota u akciju, u razli€itim kontekstima,
kreativno i inovativno, uz predvidanja posljedica, rezultata i rokova preduzetih
aktivnosti

3.7.4. Inicira nova rjeSenja tokom realizacije plana preoblikujuci otvorene
probleme kako bi odgovarali sopstvenim vjestinama

3.7.7. Definise strategiju komunikacije kako bi mobilisao ljude kada je u
pitanju sopstvena ili aktivnost tima i pregovara o podrsci za ideje za stvaranje
vrijednosti

5. Ciljna grupa

Odjeljenje 1114 14 ucenika — | grupa

6. Broj asova i
vremenski period
realizacije

Ukupno: 8 ¢asa
e 6 Casova za realizaciju
e 2 Casa za evaluaciju

7. Scenario - strategije
ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti
ucenika

Plan aktivhosti:

1. Izlaganje ciljeva i ishoda u€enja na zadatu temu

2. Dobijanje povratne informacije — analiza u€enickog iskustva vezana
za kreiranje HTML dokumenta u odgovaraju¢em editoru

3.Kreiranje odgovarajuc¢ih formi kojim se definiSe WEB stranica za
placanje racuna mobilnog telefona, koriste¢i papirni template definisan

od strane nastavnika (Prilog br.1)

4.1zbor postojecih i kreiranje svojih CSS fajlova za dizajniranje WEB
stranice

5.Uc&enici dinamiziraju kreirane WEB sadrzZaje po preporuci nastavnika
upotrebom JS fajlova

6.Kreiranje *.apk WEB stranice, upotrebom odgovaraju¢eg softvera
7.Primjena Bootstrap programiranja za kreiranu WEB stranicu
8.Kreiranje jednostavne baze podataka koristeci servis PHP My Admin

9.Pokretanje i testiranje kompletnog mini informacionog sistema i




7. Scenario - strategije
ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti
ucenika

prenoSenje istog putem lokalnog servera nastavniku uz prethodno
definisanu IP adresu i korisni¢ko ime i Sifru za pristup server

10.1zvodenje zakljuCaka

Aktivnosti ucenika:

1. Dobijanje povratne informacije — analiza u¢enickog iskustva:

e Provjera postignuéa ucenika iz HTML programiranja na
prethodnim ¢asovima u kreiranju razli¢itih elemenata formi, kroz
niz pitanja;

e (Odgovore zabiljeziti na tabli;
e Podijeliti ucenike u grupe;

e Ucenici definiSu faze kreiranja Informacionog sistema kroz
primjenu Front-End i Back-End programskih jezika;

e Dodjela IP adrese uCenicima i korisnickog imena i Sifre za
pristup lokalnom serveru i na kraju predaju reSenja zadatka
nastavniku;

2. Kreiranje odgovarajué¢ih formi kojim se definiSe WEB
stranica za plaéanje racuna mobilnog telefona, koristeci
papirni template primjera, definisanog od strane nastavnika
(Prilog 1):

e Pojasniti preporuke ucenicima kako da kreiraju template zadatka
koji je dat na papiru;

e Ucenici reSavaju postavljeni zadatak na viSe nacin uz pravilno
usmjeravanje nastavnika;

e Nastavni pomaze u€enicima da kreiraju sve postavljene elemente
formi na WEB stranicu;

e Nastavnik na tabli piSe kodove svih formi koje se koriste u
definisanom zadatku;

3. Uc¢enici dinamiziraju kreirane WEB sadrZaje po preporuci
nastavnika upotrebom JS fajlova:

eUcenici po grupama biraju razliite JS dinamicke stilove i
povezuju ih sa WEB stranicom;
¢ Pojasniti u¢enicima kako da modifikuju gotov JS file;

e Pojasniti ucCenicima kako da kreiraju svoj li¢ni JS file za
dinamiziranje jednog proizvoljnog elementa na WEB kreiranoj




7. Scenario - strategije
ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti
ucenika

4.

stranici;

Izbor postojecih i kreiranje svojih CSS fajlova za
dizajniranje WEB stranice:

e Ucenici po grupama biraju razliite css stilove sa interneta i

povezuju ih sa WEB stranicom;

¢ Pojasniti ucenicima kako da modifikuju gotov CSS file;

¢ Pojasniti uc¢enicima kako da kreiraju svoj licni CSS file;

Ucenici dinamiziraju kreirane WEB sadrZaje po preporuci
nastavnika upotrebom JS fajlova:

eUcenici po grupama biraju razli¢ite JS dinamicke stilove i

8.

9.

povezuju ih sa WEB stranicom;
Pojasniti u¢enicima kako da modifikuju gotov JS file;

Pojasniti ucenicima kako da kreiraju svoj licni JS file za
dinamiziranje jednog proizvoljnog elementa na WEB kreiranoj
stranici,

Kreiranje *.apk WEB stranice, upotrebom odgovarajuceg
softvera:

Svaka grupa ucenika uz pomo¢ nastavnika kreira *.apk,
upotrebom odgovarajuceg softvera;

Pomo¢i ucenicima pri instalaciji i definisanju elemenata za
*.apk aplikaciju;

Primjena Bootstrap programiranja za kreiranu WEB
stranicu:

Naglasiti razliku pri koriS¢enju WEB aplikacije na stonom
raCunaru i mobilnom telefonu;

Pomo¢i ucCenicima u pronalazenju koda za Bootstrap
programiranje — prilagodenje kreiranih stranica mobilnim
uredajima;

Kreiranje jednostavne baze podataka koristeéi servis PHP
My Admin:
Traziti od ucenika da instaliSu odgovarajuci softver i kreiraju
jednostavnu bazu podataka;

Pomo¢i ucenicima da povezu elemente formi sa bazom;
Testirati upis u bazu i itanje iz baze podataka;

Pokretanje i testiranje kompletnog mini Informacionog




7. Scenario - strategije
ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti
ucenika, aktivnosti
nastavnika

sistema:

e Nastavnik obilazi ucenike i pomaze pri testiranju mini
informacionog sistema;

e Popunjavanje formi iz kreiranog sistema i otklanjanje
eventualnih greSaka u radu sistema;

e Nastavnik pomaze ucenicima da se uloguju na lokalni server i
posalju svoje radove;

10. Izvodenje zakljucaka:
o Facilitirati diskusiju oko dobijenih rezultata;

e Pomoc¢i ucenicima da formuliSu svoje zakljucke;

e Postaviti pitanje da li se moZe usvojeno znanje primjeniti za

kreiranje aplikacija za zakazivanje pregleda kod doktora,
rezervaciju karata za avionski ili drugi sadrzaj, rezervacija
zimskog odmora i sli¢no;

Pripremiti ucenike za evaluaciju znanja kroz elektronski test,
usmeno ispitivanje ili pojaSnjenja kodih stranica kreiranog
sistema.

Aktivnosti nastavnika:

1. Izlaganje ciljeva i ishoda ucenja na zadatu temu:

Predavac koristi slajdove ili zivu rije¢ za prikaz ciljeva i ishoda
ucenja;

Prezentuje se nacin usvajanja znanja tj. kako ¢e se raditi na
vjezbama;

Ukazuje se na nacin vrednovanja znanja uc¢enika na kraju vjezbi;

Uskladuju se kriteriji za vrednovanje usvojenog znanja sa
ucenicima;

Dobijanje povratne informacije — analiza uc¢enickog iskustva:

Provjera postignu¢a ucenika iz HTML programiranja na
prethodnim ¢asovima u kreiranju razli¢itih elemenata formi, kroz
niz pitanja;

Odgovore zabiljeziti na tabli;
Podijjeliti u€enike u grupe;

Ucenici definiSu faze kreiranja Informacionog sistema kroz
primjenu Front-End i Back-End programskih jezika;




e Dodjela IP adrese ucenicima i korisni¢kog imena 1 Sifre za pristup

7. Scenario - strategije lokalnom serveru i na kraju predaju reSenja zadatka nastavniku;

ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti 3

: Kreiranje odgovaraju¢ih formi kojim se definiSe WEB
nastavnika

stranica za placanje racuna mobilnog telefona, Koristeci
papirni template primjera, definisanog od strane nastavnika
(Prilog 1):

¢ Pojasniti preporuke ucenicima kako da kreiraju template zadatka
koji je dat na papiru;

e Ucenici resavaju postavljeni zadatak na viSe nacina uz pravilno
usmjeravanje nastavnika;

e Nastavni pomaze ucenicima da kreiraju sve postavljene elemente
formi na WEB stranicu;

e Nastavnik na tabli piSe kodove svih formi koje se koriste u
definisanom zadatku;

4. Izbor postojeih i Kkreiranje svojih CSS fajlova za
dizajniranje WEB stranice:

e Ucenici po grupama biraju razliite css stilove sa interneta i
povezuju ih sa WEB stranicom;

e Pojasniti u¢enicima kako da modifikuju gotov CSS file;

e Pojasniti ucenicima kako da kreiraju svoj li¢ni CSS file;

5. Uc¢enici dinamiziraju kreirane WEB sadrZaje po preporuci
nastavnika upotrebom JS fajlova:

e Ucenici po grupama biraju razliite JS dinamicke stilove i
povezuju ih sa WEB stranicom;

e Pojasniti uenicima kako da modifikuju gotov JS file;

e Pojasniti ucenicima kako da kreiraju svoj li¢ni JS file za
dinamiziranje jednog proizvoljnog elementa na WEB kreiranoj
stranici;

6. Kreiranje *.apk WEB stranice, upotrebom odgovarajuceg
softvera:

e Svaka grupa ucenika uz pomo¢ nastavnika kreira *.apk,
upotrebom odgovarajuceg softvera;

e Pomo¢i u€enicima pri instalaciji 1 definisanju elemenata za *.apk
aplikaciju;

7. Primjena Bootstrap programiranja za kreiranu WEB




7. Scenario - strategije
ucenja i njihov slijed,
iskazan, kroz aktivnosti
nastavnika

10.

stranicu:

Naglasiti razliku pri korisS¢enju WEB aplikacije na stonom
raCunaru i mobilnom telefonu;

Pomo¢i ucenicima u pronalazenju koda =za Bootstrap
programiranje — prilagodenje kreiranih stranica mobilnim
uredajima;

Kreiranje jednostavne baze podataka koristeéi servis PHP
My Admin:

Traziti od ucenika da instaliSu odgovarajuci softver i kreiraju
jednostavnu bazu podataka;

Pomoc¢i uCenicima da povezu elemente formi sa bazom;
Testirati upis u bazu i ¢itanje iz baze podataka;

Pokretanje i testiranje kompletnog mini Informacionog
sistema:

Nastavnik obilazi ucenike 1 pomaze pri testiranju mini
informacionog sistema;

Popunjavanje formi iz kreiranog sistema i otklanjanje
eventualnih greSaka u radu sistema;

Nastavnik pomaZe u€enicima da se uloguju na lokalni server 1
posalju svoje radove;

Izvodenje zakljucaka:

Facilitirati diskusiju oko dobijenih rezultata;
Pomoc¢i ucenicima da formulisu svoje zakljucke;

Postaviti pitanje da li se mozZe usvojeno znanje primjeniti za
kreiranje aplikacija za zakazivanje pregleda kod doktora,
rezervaciju karata za avionski ili drugi sadrzaj, rezervacija
zimskog odmora i sli¢no;

Pripremiti u€enike za evaluaciju znanja kroz elektronski test,
usmeno ispitivanje ili pojaSnjenja kodih stranica Kreiranog
sistema.

8. Nastavni materijali za
poducavanje i u€enje

PPT prezentacija za uvod u temu
Samoevaluacijski listi¢ za ucenike
Evaluaciona tabela za uc¢enike




9. Potrebna materijalna
sredstva

(uklju€ujuéi troSkovnik,
ako je potrebno
obezbjediti finansijska
sredstva)

e Udionica sa umrezenim raunarima
o Editori za razvoj softvera

e Pomocni softveri

e Projektor

e Smart telefon

10. Ocekivani rezultati
(mijerljivi i dokazljivi, koji
proisti€u iz definiranih
aktivnosti)

Izradena mobilna i WEB aplikacija za definisani zadatak
Prilog 2.

11. Opis sistema Prilog 1.
vrednovanja
12. Evaluacija Prilog 4.

sprovodi se nakon implementacije pripremljene pripreme u odnosu na
zadani opis sistema vrednovanja (uz dokaze, samoevaluacijski obrazac,
analizu evaluacijskih listica za ucenike)




Prilog 1. Opis sistema vrednovanja:

Kriterijum: Nedovoljan: Dovoljan: Dobar: Vrlo dobar: Odli¢an:
Zna vise od tri
L.Kreiranje . Ne zna ni Zna bar jedan Zna bar dva Zna tri koda | "2¢d ko.dn(.)g
elemenata formi | . dan kod kod koda za Kreirani predstavljanja
rema zadatku Jedan kod za od za kreiranje za relranje elemenata
b . kreiranje kreiranje forme i
nastavnika f forme formi u HTML
orme forme -
jeziku
Eronala2| . KrelraJed_an Zna da Zna da koristi
Ne znada | jedan css file i css file i L S
2.Kreiranje css Kreira ni Ovezuje ga sa | povezuje ga sa koristi gotove i kreira
féjlova J jednu css glavnir:l ) P gIaanir% eksterne css _svoje_css i
skriptu rogramom rogramom gotove fajlove i da ih
P prog prog fajlove poveze sa WEB
stranicom
Pronalazi Kreira jedan Zna da Zna da Koristi
Neznada |jedanJSfilei | li¢niJS filei Koristi gotove i da
3.Kreiranje JS kreira ni povezuje ga sa | povezuje ga sa kreira svoje
- . . . eksterne JS | ... .
fajlova jednu JS glavnim glavnim otove licne JS fajlove
skriptu programom programom ?a'love i da ih poveze
J sa WEB
stranicom
Zna da
o Ne zna §ta je Zna nacine nstalise Zna da *Zna da d.Ob”.(.a
4.Kreiranje . o softver za ) .apk aplikaciju
- O .apk dobijanja apk o popuni S >
.apk aplikacije S S kreiranje i da je instalise
aplikacija aplikacije * formu .
.apk aolikaciie na mobilnom
aplikacije P J telefonu
Ne zna Razumije Zna da
5.Kreiranje ... . | Pronalazi . J koristi BS | Zna da koristi
definicijui | . primenu BS .
Bootstrap (BS) . jedan BS kod kod u vise kodova za
vaznost BS - koda
koda . .| zaprimjenu konkretnom BS
programiranja _—
zadatku programiranje
Razumije
6.Kreiranje Ne razumije Iopko ;?nrg Instalise Kreira bazu Vrsi upis u
servisa PHP My | pojam PHP g XAMPP bazu i ispis iz
; . servera i podataka
Admin My Admin . Control Panel baze podataka
njegove
prednosti
7.Pokretanje i Poznaje . :
testiranje teorijski Testira bazu L Zn? da ISpravi
informacionog Ne zna da strukturu informacionog Pokreée i | greSke pri radu
. pokrene IS | . . . testira IS IS
sistema informacionog sistema

sistema




Prilog 2. Zadatak u€enika

SISTEM ZA ELEKTRONSKU DOPUNU

e Potrebno je postaviti pozadinu plave boje
koristeci #tag boje.

e Ispod elemenata forme potrebno je
postaviti logotipe provajderskih kuca u

Qdaberite mrezu: Odaberite mrezu... Crnoj Gori, (slike se nalaze u

Unesite telefonski broj: [SiEJREIEIIER materijalima).

Unesite iznos dopune: |FaRERellellER e Na svakoj slici dodjeliti link maticnog sajta
Strahinja Jakic provajdera.

Radnik: Nikola Nikolic e Klikom na dugme ,Servis“ otvara se WEB
Janko Jankovic ~ stranica gdje ¢e da se nalaze kontakt

podaci servisa.

e Na dugme ,Dopuni“ postaviti WEB stranicu
koja Ce se otvoriti sa sadrzajem o
uspjesnosti dopune.

| e Za organizaciju forme pozeljno Kkoristiti

tabelu.

Napomena:

USPJESNO STE 1ZVRSILI DOPUNU NA BROJ !

Vasi provajderi:

@ imate prijatelje!

telenor

Potvrdi {




Prilog 3. Evaluacija

Osvrt na realizovani zadatak, definisane cjeline za realizaciju, kao i na aktivnosti ucenika u

pojedinim fazama realizacije IS — zadovoljstvo:

Nastavnik:

Dobro osmisljen sadrzaj postavljenog zadatka, kojim se rjeSava situacija iz prakse;
Izborom prakti¢nih sadrzaja, u€enici se ohrabruju da tehnicki razmisljaju, razvijanjem
istrazivackih sposobnosti, reSavanjem problemskih zadataka;

Ciljevi i ishodi u€enja su jasno postavljeni i definisani, sa kojima su upoznati svi
ucenici na pocetku ¢asa;

Ucenicima su jasno predloZeni kriterijumi za vrednovanje njihovog znanja, na pocetku
¢asa;

Ucenici:

Ucenici su bili jako motivisani na pocetku oglednog ¢asa;

Atmosfera na ¢asu je bila radna, kooperativna i stvaralacka;

Velike moguénosti primjene stecenih vjeStina u praksi i to u viSe pravaca
programiranja;

Umijece ucenika da samostalno vrednuju svoja postignuéa na osnovu tacno
definisanih kriterijuma znanja;

Osvrt na realizovani zadatak, definisane cjeline za realizaciju, kao i na aktivnosti uc¢enika u

pojedinim fazama realizacije IS — Sta je moglo bolje:

Nastavnik:

Vremenska dinamika oglednog ¢asa;

Strategija vodenja oglednog ¢asa;

Davanje sugestija u¢enicima;

Pad koncentracije, kod grupe uéenika, pred kraj oglednog ¢asa;

Ucenici:

Bolje grupisanje ucenika za rad u grupama;
Kooperativnost u radu pojedinih grupa;
Demonstracija rada Informacionog sistema i njegovo testiranje;

Koriséenje usluge lokalnog servera za prenosenje zipovanih sadrZaja na nastavnicki



ANKETA ZA UCENIKE
(evaluacioni listi¢)

1.Na skali od 1 do S izrazi tvoj stepen zadovoljstva odrZanim oglednim casom iz

predmeta Racunarska grafike i Internet tehnologije:
1 2 3 45

2.Kako si se osjecao/la u ulozi ocjenjivaca:
a) Lijepojer je vazno 1 moje miSljenje =za vrednovanje mog znanja;
b) To mi je bilo dodatno optereenje, jer nisam nikada vrednovao/la moje znanje;
c) Ne bih volio/la da ubuduce vrednujem moje znanje;

3.Udestvovao/la sam u kreiranju Kriterija za vrednovanje znanja:
a) Potupno;
b) Djelimic¢no;
¢) Nisam ucestvovao/la;

4. Na skali od 1 do 5 izrazi svoj stav o tehni¢kim uslovima za realizaciji Oglednog ¢asa:
1 2 3 45

5. Po mom misljenju nastavnik je:
a) Djelimi¢no pomagao svim uéenicima da rijeSe neke segmente postavljenog zadatka;
b) Mnogo pomagao svim ucenicima da rijeSe neke segmente postavljenog zadatka;
c) Bio je potpuno neutralan;

6.Za realizaciji navedenih aktivnosti bilo je:
a) Dovoljno vremena za sve ucenike;
b) Malo vremena;
c) Dovoljno vremena samo za odli¢ne ucenike.

7.NajviSe mi se svidjelo na oglednom ¢asu:

8.Na oglednom ¢asu mi se nije svidjelo:

9.Na kraju oglednog ¢asa nastavnik obrazlaze vrednovanje znanja ucenika javno:
a) da;
b) ne;

10.Sadrzaji oglednog ¢asa su tako definisani da:
a) Usvojeno znanje mogu primijeniti u praksi i buduc¢im projektima;
b) mogu dobiti Zeljenu ocijenu iz strunog predmeta;
€) mogu iskazati svoje dizajnerske sposobnosti.



Prilog 5. Opis pripreme

1. Predmet/predmeti (za opSte obrazovanje, Modul/moduli (za struéno obrazovanje)
integrisana nastava, Vannastavna/vanskolska aktivnost

2. Tema (za projekt/integrisanu nastavu/aktivnost) / Obrazovno/ vaspitni ishod (za
predmet)

3. Ishodi ucenja definirani predmetom u opstem obrazovanju / Kriteriji za postizanje
ishoda ué€enja definiranih modulom u struénom obrazovanju (iz sluzbenog programa za
odredeni predmet/modul)

4. Kljuéne kompetencije (aktivnosti u¢enika i oznaka ishoda uc¢enja KK ¢&ijem se postizanju
doprinosi kod u¢enika)

5. Ciljna grupa

6. Broj €asova i vremenski period realizacije

7. Scenario (strategije u€enja i njihov slijed) te u€enikove aktivnosti

8. Nastavni materijali za poducéavanje i u€enje (prirucnici, radni listovi, skripte, PPP itd.)

9. Potrebna materijalna sredstva (prostor, oprema mediji, rasvjeta, laboratorijski pribor itd.)
10. O¢ekivani rezultati (seminarski rad, istrazivanje, baza podataka, izraden projekt, mapa
uma, izradena prezentacija i njeno predstavljanje ..)

11. Opis sistema procjenjivanja (u cilju motivisanosti uenika, razvijanje samoprocjene i
mogucnost stvaranja plana sopstvenog ucenja u kontekstu osposobljavanja za klju¢ne
kompetencije i cjelozivotno u€enje)

12. Evaluacija (provodenje procjenjivanja ostvarenosti planiranih ishoda ucenja te
primjenjivosti ste€enih znanja, prema definisanim kriterijima)



