	ŠTA?
Tema
	S KOJIM CILJEM?
Cilj
	KAKO?
Metode i aktivnosti za ostvarenje ciljeva
	ŠTO JE POTREBNO?
Nužni resursi
	DO KADA?
Rok do kojeg će se  aktivnosti ostvariti
	KO?
Osobe odgovorne za provedbu aktivnosti
	MJERLJIVI POKAZATELJI OSTVARENOG  CILJA

	Informatika: Koriščenje besplatnih alata u nastavi
Hemija:
Obogacivanje sa novim znanjima

Statistika:
Primjena i značaj računara u prezentaciji grafikona
Računovodstvo:

Upotreba video animacije i iyrada flajera

Matematika:

Prikaže statističke podatke;
-primjenjuju matematikčki jezik  kao univerzalni jezik, kojim  prikazuje probleme iz svakodnevnog života.

	 Usvajanje ishoda učenja i ključnih kompetencija


	Informatika: Kreiraju mape uma na zadatu temu koristeći neke od web alata npr. MainMeister; Coggle,...

Hemija: Usmeno izlazu i semacki ilustruju neophodno uz timski rad
Statistika: Prikupljaju podatke i na osnovu njih izrađuju grafikone
Računovodstvo:

Korišćenje podataka u izradi flajera i video animacije

Matematika: Koriste prikaze statističkih podataka i primjenju ih.


	Računar, projektor i platno, Microsoft Office,  internet, štampani materijal, hamer, pribor, štampani materijal, udžbenik

	Informatika: Do kraja decembra

Hemija:  Do kraja decembra
Statistika: Do kraja decembra
Računovodstvo:

Do kraja decembra

Matematika:

Do kraja marta


	Nastavnici, pedagog i direktor
	Informatika: Kreirane mape uma
Hemija: Prezentacja učenika
Statistika: Izrada grafikona
Računovodstvo:

Izrada flajera i video animacije

Matematika:

Prezentacija učenika


