[bookmark: _GoBack]Priprema scenaria za nastavu/van-nastavnu/vanškolsku nastavu koja implementira razvoj ključnih kompetencija

	Predmet/predmeti
	Informatika 

	Vannastavna/vanškolska aktivnost:
	Programiranje i uređivanje školskog sajta

	Tema:
	Međunarodni dan djevojčica u ICT-u  

	Cilj:

	a) opšti
	Cilj obilježavanja je da se djevojčice podstaknu da prilikom odabira budućeg zanimanja ne podliježu predrasudama i stereotipima, već ličnim interesovanjima, sposobnostima i talentima. Treba da znaju da imaju pravo da za svoj životni poziv biraju  i netipično ženska zanimanjima. 


	b) specifični
	
Cilj javnog časa je da pozovemo kolege i učenike iz drugih škola kako bi se edukovali o upotrebi micro:bitova u nastavi i programiranju, kao i da bi pokazali da postoji potreba učenika da na zabavan i kreativan način koriste informaciono – komunikacione tehnologije, da istražuju, a zatim da ta svoja saznanja podijele sa drugima. Zato smo mi istraživali i odabrali Međunarodni dan djevojčica u ICT-u  kako bi djevojčice zainteresovali za jednu izuzetno zanimljivu oblast koja se nevjerovatnom brzino razvija zadnjih 20 godina. 


	Ishodi učenja
	Učenici će moći da primijene multimedijske mogućnosti u programu priklikom kreiranja sopstvenog projekta.

	Ishodi učenja za ključne kompetencije
	Kompetencija pismenosti 

1.1.5. Komunicira usmeno i pisano koristeći odgovarajući vokabular
1.1.6. Upoređuje pojmove i podatke iz različitih izvora
2.1.7. Pronalazi, procjenjuje, obrađuje i prezentira razlilčite vrste podataka i informacija koristeći različite vrste izvora podataka i informacija
2.1.8. Koristi informacije i podatke da argumentuje svoje tvrdnje upotrebljavajući digitalne tehnologije za obradu teksta, prezentaciju, te pretraživanje i obradu podataka i informacije

Matematička kompetencija i kompetencija u nauci, tehnologiji i inženjerstvu 

1.3.1. Koristi osnovne računske operacije sa prirodnim brojevima, matematičke postupke i mjere za rješavanje problema u svakodnevnim životnim situacijama
1.3.11. Pokazuje sistematičnost, preciznost i istrajnost u radu i uči na greškama
2.3.5. Procjenjuje prednosti i mane opšteprihvaćenih tehnologija prepoznavajući značaj moralnih pitanja za njihovu primjenu i razvoj
Digitalne kompetencije 
1.4.6. Kreira i uređuje jednostavan digitalni sadržaj koristeći različite digitalne alate, 
1.4.9. Iskazuje otvorenost i radoznalost prema korištenju digitalno komunikacionih tehnologija i inovacija)
2.4.6. Kreira i dijeli digitalni sadržaj i materijale (npr. tekst, tabele, grafički prikaz, slika, prezentacija, audio i video materijal...) koristeći servise i aplikacije i digitalnu tehnologiju za skladištenje podataka
2.4.9. Prihvaća digitalno-komunikacione tehnologije i inovacije i njihovo korišćenje na konstruktivan i promišljen način

Lična, socijalna i kompetencija učiti kako učiti 

1.5.7. Prepoznaje svoje sposobnosti i interesovanja i koristi ih za učenje, lični rast i razvoj uz podršku
1.5.20. Iskazuje radoznalost i znatiželju za učenjem
2.5.4. Prepoznaje značaj kompetencija za napredak u učenju i lični rast
2.5.12. Dijeli znanje i sopstvenog iskustva s drugima

Građanska kompetencija 

1.6.9. Učestvuje u društveno korisnim aktivnostima na nivou razreda i škole
2.6.9. Angažuje se dobrovoljno u aktivnostima od javnog i zajedničkog interesa na nivou škole i zajednice
2.6.9. Angažuje se dobrovoljno u aktivnostima od javnog i zajedničkog interesa na nivou škole i zajednice
2.6.10. Obrazlaže svoje stavove i rješava probleme uspostavljajući kriterijume za vrednovanje različitih mišljenja

Preduzetnička kompetencija
1.7.7. Sarađuje sa drugima kako bi se ideje pretočile u aktivnosti
1.7.9. Komunicira jasno svoje ideje s drugima
2.7.9. Motiviše druge sopstvenim primjerima i aktivno se odnosi prema emocijama drugih razvijajući odgovornost, etičnost i brigu o ljudima i svijetu



	Ciljana grupa:
	Djevojčice I, V i VIII razreda

	Broj časova i vremenski period realizacije
	Dva sata, poslednji četvrtak u aprilu

	Scenario i strategije učenja
	1. Uvod, Pozdrav, cilj časa
2. Dijalog Sara - Jovan u Scratch-u
3. Prezentacija, Nikola, Vidak
4. Kviz Sara- Jovan, Lavirint znanja u Scratch-u
5. Pokušaj i ti, progamiraj


Strategija (metode): 
Istraživačka metoda (Učenici su samostalno i uz instrukcije mentora istraživali i prikupljali potrebne informacije ),
verbalno – tekstualna metoda (dijalog, diskusija), 
ilustrativno – demonstrativna, praktičnih radova, kooperativna, interaktivna (razmjena mišljenja među učenicima), ICT metoda.


	Materijali za podučavanje i učenje
	Flajer, plakat (agenda), računar, projektor, micro:bit, PPT, kvizovi, udžbenik, pozivnice.

	
Potrebna materijalna

sredstva (uključujući troškovnik, ako je potrebno obezbjediti finansijska sredstva)



	


Izrada plakata, flajera, pozivnica i kupovinu poklona za svu djecu, učesnike časa, prostor, mediji.






	Očekivani rezultati
	
Mišljenja smo da će ova naša aktivnost u narednom periodu kod djevojčica razviti svijest o značaju digitalnih vještina i osnažiti ih da svoje školovanje nastave u oblasti
informaciono – komunikacionih tehnologija (ICT).



	Opis sistema procjenjivanja
	Vršnjačka podrška, dječaci pripremali za djevojčice poklon za njihov praznik, učenici kreatori, prenijeli iskustva i znanja gostima, hrabrili ih da i oni u svojim sredinama urade slično, što su oni i planirali.  

	Evaluacija




	Realizovana aktivnost zabilježena je od strane medija i objavljena na slijedećim sajtovima:
1. https://nasasarenaslagalica.wordpress.com/2019/05/10/dan-djevojcica-u-ict-u/
2. https://nasasarenaslagalica.wordpress.com/2019/04/23/javni-cas-posvecen-djevojcicama-u-ict-u/

3. http://www.rtnk.me/me/crna-gora/odr%C5%BDan-ogledni-%C4%8Cas-u-o%C5%A0-%E2%80%9Cmileva-lajovi%C4%86-lalatovi%C4%86%E2%80%9D/

U Microsoft Forms – u kreirali smo upitnik sa linkom
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=woAqzU7dlEadmHRGsa94-dTudk3a0NJAvHl-jxHJfURUM1BXR0FKUFc1N0syU0hUR1JIVkFIWkFXQi4u,
a rezultati upitnika su zabilježeni u slijedećem dokumentu.




Kroz evaulaciju realizovanog časa, učesnici su iznijeli svoje stavove, komentare i sugestije. 

 










Pripremu uradili:
Rajka Milatović – profesorica Informatike
Dragana Vučinić – profesorica fizike
Marko Pejović – stepen specijaliste matematika i informatika
Snežana Kapor – profesorica razredne nastave
Branka Nikolić – profesorica razredne nastave
Marina Knežević – profesorica razredne nastave
Ljiljana Dendić – profesorica razredne nastave
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Prilog 3                        Prezentacija   Ejda King Lavlejs                    
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ANALIZA EVALUCIONOG LISTA.docx
ANALIZA EVALUCIONOG LISTA I OSVRT NA REALIZACIJU



Na osnovu podataka koje smo dobili koristeći primjer Učeničke Evaluacije provedene aktivnosti, koju je popunilo 12 učenika, došli smo do sljedećih rezultata:

1. Na postavljenu procjenu časa ,,Procijeni čas/časove/aktivnost ocjenom od 1 do 5” svi anketirani učenici su izabrali ocjenu 5.

2. Što si dobio ovom aktivnošću na ličnoj razini?

· Dobio sam nove informacije vezane za informatiku, neke stavke na računaru, istoriju programiranja i dosta sličnih podataka. Osim toga, lijepo sam se zabavio rješavajući kvizove i učeći da programiram.

· Upoznala sam koliko je teško biti nastavnik.

· Kroz razne prezentacije sam saznao koliko su djevojčice ( žene) uticale na razvoj ICT-ja.

· Osim što sam saznala mnogo novih informacija vezanih za ICT, a koje su i doprinijele razvoju mog opšteg znanja, uspjela sam da se malo više pozabavim pitanjima prevazilaženja predrasuda kao i zastupljenošću žena ne samo u ICT-u nego i u ostalim sverama.

· Shvatio sam da je ovo jednako perspektivno za djevojčice i dječake.

3. Koje si vještine poboljšao?

· Naučio sam da bolje programiram, nešto vezano o istoriji ICT-a, a i saznao sam određene informacije vezane za računarstvo.

· Poboljšala sam vještinu komunikacije unutar tima.

· Poboljšao sam svoje vještine u radu na Micro: bitu.

· Proširila sam svoje znanje iz informatike.

· Na kreativan i zanimljiv način proširila sam svoje znanje o mogućnostima i opcijama korišćenja informacionih tehnologija u edukativne svrhe.

· Poboljšao sam istraživački rad, prezentovanje informacija. Proširio sam znanje o učešću žena (djevojčica) u ICT-u.

· Poboljšao sam informatičke sposobnosti.

· Poboljšao sam informatičke vještine.


4. Koje si ključne kompetencije poboljšao?

· Programiranje prije svega, ono na šta je većina časa bila oslonjena.

· Digitalnu.

· Npr. Mislim da me je ova aktivnost i u nekom smislu osnažila da buduće zanimanje biram shodno svojim interesovanjima, sposobnostima i talentima bez obzira da li su u njemu muškarci dominantno zastupljeni.

· Najviše sam poboljšao način prezentovanja informacija (radionica, razgovor, prezentacija).

· Ličnu, socijalnu i kompetenciju učiti kako učiti.

5. Je li potrebno uvoditi aktivne strategije učenja u nastavu (da, ne, zašto?)?

· Smatram da jeste. Učenicima su dosta interesantniji ovakvi časovi nego li obični, a mogu dosta toga da saznaju. Mana gotovo da nema.

· Da, jer bi se tako neki đaci više zainteresovali.

· Da, zato jer je pored teorije bitna i praksa.

· Mislim da je potrebno, jer ovakvim aktivnostima proširujemo svoje znanje zabavnim i svima zanimljivim učenjem.

· Da. Aktivna strategija učenja omogućava učenicima da obrate više pažnje na informacije, jer sami dolaze do njih. Poboljšava se interakcija između učenika i nastavnika, kao i međusobna interakcija učenika

6. Što si spoznao za sebe, kao nešto što treba poboljšati?

· Mislim da sve mogu da radim bolje nego što trenutno radim, najbitnije da želim da učim i da sam koncentrisan na to. U tom slučaju, sve mogu poboljšati.

· Mislim da trebam poboljšati rad na računaru!

· Smatram da mogu još poboljšati samu izradu prezentacija da bude još zanimljivija gledaocima.

7. Kako procjenjuješ postignuće ishoda vezano za temu i ishoda vezano za ključne    

    kompetencije koje si ovim putem stekao?



· Mislim da sam dobio dosta znanja, ovakvim časovima bih uvijek prisustvovao.

· Odlično!

· Cilj koji smo imali na početku je u potpunosti postignut.

8. Što je po tebi bilo najbolje?

· Kvizovi, tu sam se ponajviše zabavio i naučio određene stvari.

· Timski duh.

· Tokom oglednog časa najbolja i ujedno najneočekivanija mi je bila činjenica da je prva programerka bila u stvari žena. Što staje na put svim rodnim stereotipima.

· Saradnja sa nastavnicima i organizacija časa po zajedničkom planu.

· Kada je mirko:bit pokazao poruku koju smo sami pisali.

9. Što bi poboljšao da možeš?



· Ništa, sve je bilo odlično samim tim što su učenici uložili mnogo truda u organizaciju časa.

· Sve je bilo odlično, možda jedino neka mala greščica kod kviza.

· Mislim da ono što bi doprinijelo već velikoj uspješnosti jeste prisustvo možda više žena koje se bave ICT-em koje bi nam prenijele svoje iskustvo i podijelile sa nama neke specifičnosti svog profesionalnog opredeljenja.



10. Ocijeni svoju angažiranost ocjenom od 1 do 5.

[image: ]

11. Kako je primijenjeni pristup pomogao u usvajanju ključnih kompetencija?



· Pa doprinio je dosta, siguran sam, kao što rekoh da je učenicima ovo interesantnije i više su koncentrisaniji nego na običnim časovima.

· Moj zadatak je bio da pokažem kako se crtaju oblici u Scratchu i nakon toga su i oni ponavljali postupak, tako da je primjenjeni pristup bio veoma korisan.

· Zato jer se kroz praksu bolje uči.

· Veoma je pomogao jer smo na veoma zanimljiv i interesantan način usvajali znanje.

· Sloboda prilikom organizacije časa je omogućila da moj način prezentovanja napreduje.

12. Šta je bilo nejasno ili šta se može unaprijediti?



· Sve je bilo sasvim jasno, kao što rekoh svi su uložili puno truda i nema im se šta zamjeriti.

· Nista

· Iz moje tačke gledišta sve je bilo jasno i nemam zamjerki.

13. Šta bi promijenio da si nastavnik?

· Svakako ništa.

· Ovo je bilo izuzetno iskustvo. Ništaa.

· Ne bih mijenjao ništa jer smo uložili dosta truda.

· Čas je bio veoma zanimljiv i poučan, ne bih zaista ništa promijenila.

14. Poruka ili pitanje nastavniku.

· Hvala Vam na organizaciji časa i zamolio bih Vas da ubuduće bude još ovakvih i sličnih manifestacija.

· Hvala na svemu.

· Hvala Vam na nezaboravnom času!

· Bilo je to zanimljivo i kvalitetno provedeno vrijeme. Voljela bih da ponovimo jedno ovakvo iskustvo.

· Da li će se u budućnosti organizovati sličan tip nastave? Da li ste Vi, kao nastavnik, zadovoljni našim radom?

· Koliko su računari perspektivni za djevojcice?

· Kada ćemo ponovo koristiti mikro:bit?

Svi učenici učesnici javnog časa su bili veoma aktivni i realizovali su aktivnosti u skladu sa svojim mogućnostima. Naša uloga kao nastavnika je bila da koordiniramo, savjetujemo i podstičemo ih na rad kao i da ih uputimo na različite izvore informacija kako bi sami dolazili do znanja, razvijali samostalno učenje i kritičko razmišljanje.

Dakle, ovaj čas je velika i snažna motivacija kako za učenike tako i za nas, tako da je naša obaveza da se potrudimo da i u narednom periodu, tj. uvijek kada je to moguće, realizujemo čas na sličan način.

Drugi pokazatelj uspješnosti realizacije jeste da su naše realizovane aktivnosti uključene u globalno izvještavanje o Girls in ICT Day od strane Laura Kangas-Müller, Europe Coordinator, Girls in ICT Day u 2019. godini. 

Takođe, ove godine, zbog novonastale situacije uzrokovane pandemijom COVID – 19, organizovan je online dijalog pod nazivom Girls in ICT: Inspiring the Next Generation koji se održao u četvrtak, 23. aprila 2020. godine, na koji smo učestvovali putem Zoom platforme.
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Ejda King 

Lavlejs

Prvi programer a bila je žena


Microsoft_PowerPoint_Presentation2.pptx
Ejda King Lavlejs

Prvi programer a bila je žena









Biografija

Rođena je 10. decembra 1815. god. 

Bavila se matematikom, zaintresovala se za projekat analitičke mašine. 

Smatra se prvim programerom.









Portret Ejde King naslikan 1840 god.













Djetinjstvo

Kad je imala 5 mjeseci njeni su se roditelji rastali. 

Još kao djevojčica, pokazala je velike matematičke sposobnosti.

Sa 13 godina razboljela se od misteriozne bolesti i nije mogla da hoda 3 godine.













Informatički počeci

Željela je da upozna Meri Somervil – koja je bila jedini ženski član Kraljevskog astronomskog društva i priznata matematičarka.

Sa 18 godina upoznala je Čarlsa Babidža – veoma poštovanog profesora matematike.

Bila je zadivljena Babidžovim idejama i činilo se da ih razumije bolje nego on sam.

Opisala je algoritam za analitičku mašinu za izračunavanje Bernulijevih brojeva (niz racionalnih brojeva).











Prvi algoritam

Zapise Čarlsa Babidža prevela je sa francuskog na engleski jezik (imenovala je poglavlja slovima A-G)

U poglavlju G opisala je algoritam za analitišku mašinu 

Prva „softverska“ aplikacija













Posljednje godine života

U 29-oj godini doživjela je duševni i mentalni slom. Zbog terapije koju je dobijala, imala je halucinacije. 

Umrla je 27. novembra 1852. u 36 godini života.

1979. – Ministarstvo odbrane SAD-a razvilo je programski jezik i nazvali ga Ejda (Ada)
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