Timski akcioni plan (nakon obuke) za temu Dan igre
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Dan igre -podsticanje ucenja -usaglasiti Didakticki Februar 2021. Vera Mileti¢ Pripreme za Casove,
kroz igru aktivnosti za ovu materijali, (matematicke igre fotografije, snimci,
-razvijanje klju¢nih temu na nivou kompjuteri, | razred) produkti u¢enickog
kompetencija kroz Aktiva razredne tableti... Vasiljka Causevic¢ rada, zapisnici Aktiva

razliCite vrste igara
(jezicke,
matematicke)

- podsticanje
kreativnosti i
stvaralastva
-ukljucivanje u
donosenje ispravnih
odluka i uvazavenje
tudeg misljenja i
odluka

-primjena stecenih
znanja u datoj
situaciji

-razvijanje
odgovornog
ponasanja i
postovanja drugih

nastave i podjeliti
zaduZenja

-dovrsiti zapocetu i
izraditi nove
priprema (za ostale
ucitelje)
-pripremiti potrebni
materi- jal,
realizovati pripema
za ¢asove,
fotografisati i
snimiti djelove casa
radi
dokumentovanija,
uraditi evaluaciju
odrzanih ¢asova,
objaviti pripremu,
fotografije, video
zapise sa ¢asova na
fb skole, i na sajtu
ikces.me

(jezicke igre 111
razred)

Snezana Knezevi¢
(matematicke igre
VI razred)

U realizaciju ove teme bice ukljuceni svi ¢lanovi Aktiva razredne nastave (6 uditelja i 1 vaspitac). Bice zastupljene logicke igre, drustvene

igre, muzicke igre, raCunarske igre itd.




